Blok l. - vytvoreni bloku

Pri tvorbé dokumentace vytvarite objekty, které jsou potom ve vykrese opakované zobrazeny v nékolika kopiich.

Jsou to napft. symboly zarizovacich predméta, elektro znacky, apod. Vlastni tvar symbolu se sklada z vice geomet-
rickych entit (Gsecky, oblouky, kruZnice, text apod.). Pro jednodussi praci s témito symboly je Zadouci geometric-

ke entity seskupit tak, aby se chovaly jako jeden objekt - blok.

Seskupeni geometrickych entit do bloku prinésiidalsi vyhody prace se symboly. Zménou jednoho bloku ve vykre-

su zmeénite i ostatni bloky se stejnym nazvem. Informaci poctu a poloze (soufadnicich) bloki miZete z vykresu
vyexportovat napt. do tabulky excelu . Pomoci tzv. atributu mizete k bloklim pridavat textové informace, které
nemusi byt na vykrese viibec zobrazeny, ale mizete je vyexportovat do zvolené databaze.

1. Nakreslete symbol ze kterého budete chtit vytvorit blok.

Kdyz vytvdrite blok vzdy kreslete v hladiné 0, docilite toho Ze se vlastnosti (barva, typ cdry apod.) hotového bloku budou
meénit podle vlastnosti hladniny do kterého ho umistite.

2. Stisknéte ikonu Vytvorit blok teh
3.V dialogovém okné zadejte nazev bloku obr. 2a

Ve vykrese nemiiZou existovat dva riizné bloky stejného jména ndzev musi byt origindlni. V ndzvu by se mélo objevit nejen
to co blok zobrazuje (umyvadlo, wc, auto), ale i dalsi informace o velikosti, druhu, typu zobrazovaného prvku (umyvadlo
600, we imobilni, auto bmw atd.). Dobré je také v ndzvu vyznacit smér pohledu ve kterém je blok zobrazen (T-top,
B-back,R-zprava, F-front).

4. Po kliknuti na ikonu Vybrat bod obr. 2b ukazte zakladni bod na nakreleném symbolu.

Zdkladni bod je bod vlozZeni bloku, respekt. jakysi hlavni bod bloku. Vybrdnim hotového bloku se zdkladni bod objevi jako
uzel a pomoci. kterého miizeme s blokem snadno a presné pohybovat.

5. Po kliknuti na ikonu Vybrat objekty obr. 2c vyberte tsecky, oblouky apod. ze, kterych ma byt objekt vytvoren.

V dialogovém okné mdte jeSté mozZnost urcit co se grafickymi objekty stane po vytvoreni bloku obr. 2cd. Volba Zachovat
vytvori v souboru blok, grafické objekty vsak ziistanou v ptivdnim stavu, nespojené. Volba Prevést na blok vytvori z
grafickych objektii blok a posledni volba Vymazat, vytvori v souboru blok a grafické objekty vymaZe.

6. Do poznamky muzete vloZit dalsi zpresnujici informace o bloku, které se nevesly do nazvu.
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Pomocna hladina.

Jedna z nepsanych zasad pti kresleni v AutoCADu je Ze se do hladiny 0 nekresli. Pro¢? Odpovédi je otdzka co do hladiny 0 vlastné kreslit? Zdi? Na né je hladina
s ndzvem treba zed. Kotay? Ty kreslime do hladiny, ktera se mize jmenovat Kota atd. Kazd4 ¢ara ve vykrese by méla byt umisténa v néjaké hladiné.

Obcas ale potiebujeme nakreslit pracovni ¢aru, kterd ndm jenom néco odmeruje nebo urcuje polohu popisu mistnosti. Pro tyto ¢ary se ¢asto pouziva prave hla-
dina 0 coz k vySe uvedené zasadé neni spravné. Tyto ¢ary obvykle nechceme tisknout a pred kazdym tiskem je musime vymazat nebo vypnut.

MozZnosti pro feSeni tohoto problému je zaloZeni hladiny s nazvem _pomocna. Nazev pomocna asi neni tieba vysvétlovat, ale pro¢ to podtrzitko. Nazev hladiny
zaciné podtrzitkem kviili tomu, aby se hladina v seznamu hladin objevovala vZdy na zac¢atku sezmamu (pokud ovSem nézvy vasich hladin nezacinaji zrovna
onim zminénym podtrZitkem. A co s tim tisknutim nebo spi$ netisknutim. Jedna z dalSich vlastnosti hladiny je moznost zakazat jeji tisk. Hladina bude zobraze-
na, ale nebude tisknout, jen musite davat pozor aby jste do ni nekreslili véci které tisknout chcete.

Tisk do DWF

Prace s vykresy projektu vétsinou nekon¢i dnem vytisténi a odevzdani projektové dokumentace. Casto jsme nuceni se ke starym vykrestim vracet a ani je nemu-
sime chtit upravovat. Vykresy je potieba dotisknout, poslat investorovi nebo dodavateliim stavby.

Pred vytisknutim poZadovaného vykresu musite nastavit informace o tiskarn¢, velikosti papiru, tloustkach ¢ar atd. T€mito tkony stravite hodné ¢asu, ackoliv
jste jiz toto Cinnost jiz jednou délali.

Pomuckou pro feSeni vySe uvedenych pozadavki je tisk do souboru DWE Pisi tisk do ne export, prevod apod. protoze postupujete stejnym zptsobem jako kdyz
tisknete vykres na plotru.

V dialogovém okné pro tisk tisku vyberete jako tiskarnu DWF e-plot (viz. obr.) a i dale postupujete jako kdyz tisknete na kteroukoliv jinou tiskarnu.

Pro prohliZeni a praci s DWF je nutno si stahnout prohliZze¢ Autodesk® DWF™ Viewer. Stahnout si ho miiZete ze webovych stranek spolecnosti Autodesk®,
http://www.autodesk.cz/adsk/servlet/index?siteID=551663&1d=4455359, ktera ho poskytuje zdarma. Pokud jiz pracujete v AutoCADu 2005 nemusite si pro-
hlize¢ stahovat protoze je soucasti instalace programu.

Vyhody pouzivani DWF jsou zjevné. Vykres vytistény do DWF si miizu kdykoliv prohlédnout v podobé v jaké se objevi na tiskarn€, miizu si ho vytisknout na
mensi format nebo pouze jeho ¢ast. Vykres si miize prohlizet kdokoliv i kdyzZ nema AutoCAD nebo nechcete, aby se mu dostali do rukou ,,ostra DWG data®“. In-
stalacni balicek prohliZzec¢e Autodesk® DWF™ Viewer mé velikost 2,1MB, cozZ je objem ktery muzZete bez problému poslat e-mailem i s vykresy ve formatu DWE
Posledni vyhodu oceni zejména uzivatelé AutoCADu, ktefi si zvykli pouzivat vykresovy prostor. Vykresovy prostor je pripraven pro konkrétni tiskarnu a pri
pienosu vykresu jiny pocita¢ napr. domu se AutoCAD prinahledu doZaduje tiskarny pro kterou byl pripraven a ne vZdy ma uZzivatel stejnou tiskarnu v praci a
doma. Pri nastaveni vykresu pro tisk do DWF je tento problém vyreSen.






